I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Eventu ,,Game LOVER”, zwanej w dalszej czesci Regulaminu ,,Wydarzeniem” jest, Agencja Reklamowa Frog-
Media-Design, Os.Przemystawa 6b/8 61-064 Poznan, NIP: PL 782-226-02-58 zwana w dalszej cze$ci regulaminu ,,Organizatorem’

I

2. Sponsorem nagréd w Wydarzeniu ,,Game LOVER” jest EPP RETAIL - GALERIA AMBER SP. Z O. O. z siedzibg w Warszawie
(00-133), przy ul. Aleja Jana Pawta II, nr 22 wpisang przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy Sad Gospodarczy, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego do Rejestru Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego Pod numerem KRS:
0000406758 zwang w tresci regulaminu ,,Sponsorem”

3. Niniejszy Regulamin okresla prawa i obowigzki Uczestnikoéw Wydarzenia.

4. Uczestnictwo w Wydrarzeniu jest dobrowolne i rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika Regulaminu w calosci.

II. CZAS TRWANIA AKCJI PROSPRZEDAZOWEJ

1. Wydarzenie rozpoczyna si¢ w dniu 14.02.2020 r. o godz. 12:00, a konczy w dniu 14.02.2020 r. o godz. 19:30.

III. UCZESTNICY WYDARZENIA

1. W Wydarzeniu moze wzia¢ udziat kazdy w wieku powyzej 15 roku zycia. W Wydarzeniu biorg udziat pary (Kobieta +
Mgzczyzna, Megzczyzna + Mezczyzna, Kobieta + Kobieta). Organizator ma prawo do zweryfikowania wieku proszac o okazanie
dokumentu tozsamosci lub legitymacji uczniowskiej/studenckiej. Zarejestrowana Para moze tylko i wylacznie wzig¢ udziat jeden raz
w zabawie podczas catego dnia trwania Wydarzenia.

2. W Wydarzeniu nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, a takze najemcy i pracownicy lokali handlowych i ustugowych
znajdujacych si¢ na terenie galerii Amber. Za pracownikéw uwaza si¢ wszelkie osoby wykonujace prace lub inne powtarzajace si¢
czynnosci na rzecz podmiotéw wymienionych powyzej niezaleznie od podstawy prawnej, na ktorej ta wspolpraca jest wykonywana.

IV. ZASADY I PRZEBIEG WYDARZENIA

1.Aby wzia¢ udziat w Wydarzeniu nalezy zglosic si¢ do stoiska w dniu 14 lutego 2020 r. znajdujacego si¢ na
terenie Galerii Amber przy scenie.

2. Stoisko ,,Game LOVER” czynne bedzie w dniu: 14 lutego 2020 w godz. 12:00 — 19:30
Udziat w zabawie "Game LOVER?” jest niezalezny od ilo$ci wydanych Upominkdow.

3. Rezygnacja z udziatu z zabawie ,,Game LOVER” odbiera Uczestnikowi mozliwo$¢ wygrania nagrod w postaci tgcznie 60
podwojnych wejsciowek do kina Helios zlokalizowanego na terenie Galerii Amber.

4. Nagrody beda wydawane na podstawie kolejnosci zgloszen Uczestnikow (,.kto pierwszy ten lepszy”) na stoisku ,,Game LOVER”
oraz podaniu minium 8/16 prawidtowych odpowiedzi. Nagrody niewydane w podanych terminach w catym okresie trwania
Wydarzenia pozostaja do dyspozycji Organizatora.

5. Zasady funkcjonowania interaktywnej zabawy ,,Game LOVER” odbywajacej si¢ w dniu 14 lutego 2020 r.:

5.1.Do stoiska ,,Game LOVER?” zglasza si¢ para uczestnikow z zasadami opisanymi w art. III pkt. 1-3 Regulaminu.

5.2.Przez zgloszenie do zabawy rozumie si¢: podanie danych osobowych (imiona i nazwiska uczestnikow, numer telefonu, adres
mailowy)

5.3.Dane osobowe Uczestnikow wprowadzane sa do systemu, para dostaje indywidualny numer pary, ktory od tego etapu staje si¢
identyfikatorem.

5.4.Uczestnikom zostajg wrgczone tablety z zabawa ,,Game LOVER”. Zabawa odbywa si¢ w dwoch etapach, a kazdy z nich trwa
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maksymalnie 3 minuty (180 sekund):

Etap I

Uczestnicy odpowiadajg na 8 pytan na swoj temat; pytania maja form¢ zamknieta (pytania typu a, b, ¢); maksymalny czas

odpowiedzi to 3 minuty (180 sekund); etap konczy si¢ w momencie, gdy Uczestnicy odpowiedza na wszystkie pytania lub
gdy skonczy si¢ regulaminowy czas;

Etap 11

Po zakonczeniu Etapu I Uczestnicy przystepuja do Etapu II; drugi etap jest uruchamiany przez osobg prowadzaca; Etap 11

moze by¢ rozpoczety po zakonczeniu Etapu I; w Etapie II Uczestnicy odpowiadaja na te same 8 pytan, jednak tym razem
na temat parnera; maksymalny czas odpowiedzi to 3 minuty (180 sekund); etap konczy si¢ w momencie, gdy

Uczestnicy odpowiedzg na wszystkie pytania lub gdy skonczy si¢ regulaminowy czas;

5.5 Na ekranach tabletow na kazdym z etapow gry pojawia si¢ jedno z osmiu pytan. Uczestnik moze przejs¢ do kolejnego
pytania za pomocg przycisku ,,Dalej”.

5.6 Uczestnik moze zaznaczy¢ tylko jedng odpowiedz. Brak zaznaczenia odpowiedzi uniemozliwia przejscie do kolejnego pytania.
5.7 Uczestnik nie ma mozliwosci wrdci¢ do pytania poprzedniego (nie ma mozliwosci korekty odpowiedzi).

5.8 Uczestnik wybiera odpowiedz zaznaczajac checkbox znajdujacy si¢ przy odpowiedzi.

5.9 Po ostatnim pytaniu zamiast przycisku ,,Dalej” pojawia si¢ przycisk ,,Zakoncz” umozliwiajacy zakonczenie zabawy.

5.10 Nagrodzenie za udziat w zabawie ,,Game LOVER” beda uczestnicy biorac pod uwagg:

I. Ilo$¢ poprawnych odpowiedzi
II. Szybkos¢ odpowiedzi (czas).

5.11 Wyniki zabawy beda wyswietlane na ekranie LCD na stoisku ,,Game LOVER”.

5.12 Organizator Wydarzenia nagrodzi pierwszych 60 par, ktoére poprawnie odpowiedziaty 8/16 pytan.

V. UPOMINKI I NAGRODY ZA UDZIAL
1. Laczna pula nagrod/gadzetow w konkursie to 2.220 zt brutto (dwa tysigce dwiescie dwadziescia zlotych, zero groszy).

2. Nagrodami w Wydarzeniu 14 lutego 2020) sa: 60 podwdjnych wejscidwek do kina Helios do zrealizowania na terenie Galerii
Amber

3. Wygranym nie przystuguja roszczenia o wyplatg nagrod w ekwiwalencie pieni¢znym ani roszczenia o zamiang przyznanej
nagrody na inng nagrodg.

4. Wygrny nie moze przenie$¢ prawa do nagrody na osoby trzecie.

5. Pierszych 60 par zostanie poinformowanych do dnia 17 lutego 2020 telefonicznie lub SMS o zajetym miejscu i odbiorze 26ch
bieltéw do kina Helios.

6. Nagrody beda do odbioru od 18 lutego w biurze administracji Galerii Amber w godzinach pracy biura administracji. Odbidr
nagrod maksymalnie do dnia 28 lutego 2020 r.

7. Kazdy laureat zabawy przy odbiorze nagrody bedzie zobowigzany do:
- potwierdzenia poprzez pisemny formularz swoich danych: imi¢ i nazwisko, numer telefonu

- podpisania protokotu odbioru nagrody przez osobe pelnoletnia (rodzic / opiekun prawny)

8. Laureat otrzyma dodatkowa nagrode pieni¢zng stanowigcg 11,11% wartosci przekazanej mu odpowiednio nagrody
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rzeczowej, ktora nie zostanie wyplacona Laureatowi lecz potracona przez Organizatora jako ptatnika 10% ryczattowego
podatku dochodowego od 0s6b fizycznych od przekazanych w Konkursie nagrod. Kwotg potraconej nagrody pieni¢zne;j
Organizator odprowadzi do wiasciwego Urzedu Skarbowego w wykonaniu obowiazku z art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o
podatku dochodowym od 0s6b fizycznych z dnia 26 lipca 1991 r. Nagrody wydane zostana zgodnie z obowiazujacymi
przepisami prawa podatkowego.

-

VI. DANE OSOBOWE

1. W celu wzigcia udzialu w zabawie i odebrania Nagrod Uczestnik zobowigzany jest do wypelnienia o§wiadczenia wedtug wzoru
stanowigcego Zalacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Zebranie danych osobowych zawartych w o$wiadczeniu jest niezbedne w
celu weryfikacji spetnienia przez Uczestnika warunkéw udziatu w Wydarzeniu.

3. KTO JEST ADMINISTRATOREM TWOICH DANYCH? Administratorem danych osobowych zebranych podczas Wydarzenia
jest Organizator oraz Sponsor nagrod:

Pelne dane kontaktowe Sponsora nagroéd:

EPP RETAIL - GALERIA AMBER SP. Z O. O. z siedzibg w Warszawie (00-133), przy ul. Aleja Jana Pawta II, nr 22
wpisang przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy Sad Gospodarczy, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego do Rejestru Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego Pod numerem KRS: 0000406758

tel. +48 62 500 08 07 (infolinia czynna jest w godz. 9:00-14:00 w dni robocze)
e-mail: galeria.amber@epp-poland.com

Pelne dane kontaktowe Oragnizatora:
AGENCJA REKLAMOWA FROG-MEDIA-DESIGN,
Os. Przemystawa 6b/8 61-064 Poznan NIP: 782 226 02 68

e-mail: biuro@fmdgroup.pl

4.W JAKIM CELU I NA JAKICH PODSTAWACH PRAWNYCH PRZETWARZAMY TWOJE DANE OSOBOWE? W zwigzku z
zapisem na newsletter Administrator zbiera i przetwarza Twoje dane osobowe zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), powotywanym dalej
jako ,,RODO™:

4.1 za Twoja uprzednio wyrazong zgoda (art. 6 ust. 1 lit a RODO) — w tym zakresie Twoje dane osobowe beda przetwarzane w
celach marketingowych, w szczegélnosci w celu przesytania Ci newslettera na wskazany przez Ciebie adres e-mail z najnowszymi
informacjami na temat Galerii Amber (za wyjatkiem przetwarzania danych w celu marketingu bezposredniego w oparciu o art. 6 ust.

1 lit f RODO).

4.2 gdy jest to niezbgdne do wypelnienia obowiazku prawnego ciazacego na administratorze (art. 6 ust. 1 lit c RODO), w tym:
obowiazkoéw wynikajacych z przepisow podatkowych, rachunkowych, ustawy o $wiadczeniu ustug droga elektroniczng.

4.3 gdy jest to niezb¢dne do celdw wynikajacych z prawnie uzasadnionych intereséw realizowanych przez Administratora lub przez
strong trzecia (art. 6 ust. 1 lit f RODO).

5. OKRES PRZECHOWYWANIA DANYCH

5.1 Dane zawarte w o$wiadczeniach Uczestnika Wydarzenia ,,Game LOVER” bedg przetwarzane przez czas trwania Wydarzenia.
5.2 Dane osobowe przetwarzane na podstawie odrgbnej zgody (art. 6 ust. 1 lit a RODO) beda przetwarzane do czasu jej odwotania.
5.3 Dane osobowe przetwarzane w zwiazku z realizacjg obowigzkow wynikajacych z przepisow prawa, np. podatkowych i

rachunkowych, $wiadczeniem ustug droga elektroniczna, beda przetwarzane przez okres wskazany w przepisach prawa
naktadajacych na Administratora okreslone obowiazki lub do czasu ich zrealizowania.
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5.4 Przetwarzanie Twoich danych osobowych w oparciu o prawnie uzasadniony interes Administratora (np. marketing bezposredni,
profilowanie, cele analityczne) bedzie realizowane do czasu zgloszenia przez Ciebie sprzeciwu wobec przetwarzania danych w tych
celach, chyba ze Administrator wykaze istnienie waznych prawnie uzasadnionych podstaw do przetwarzania, nadrzednych wobec
Twoich interes6w, praw i wolnosci lub podstaw do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen. Przetwarzanie danych osobowych do
celow marketingowych bedzie realizowane przez okres obowigzywania umowy albo do momentu wniesienia sprzeciwu wobec
takiego przetwarzania.

6. PRZYSLUGUJACE PRAWA

Przystuguje Pani/Panu prawo do:

6.1 Zadania od Administratora dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniccia, ograniczenia przetwarzania, a
takze prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz prawo do przenoszenia danych;

6.2 Cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem;

6.3 Wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktorym jest Prezes Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne, jednakze podanie niektérych danych jest konieczne dla zawarcia i
wykonania umowy. Niepodanie okreslonych danych moze skutkowa¢ odmowa zawarcia umowy lub niemoznoscia jej prawidtowego
wykonania.

INFORMACIJA O ZAUTOMATYZOWANYM PODEJIMOWANIU DECYZJI, W TYM PROFILOWANIU

Twoje dane osobowe bedziemy przetwarzali rowniez w sposob zautomatyzowany (w tym w formie profilowania). Przetwarzanie
Twoich danych osobowych w sposob zautomatyzowany nie b¢dzie prowadzito do podejmowania przez Administratora decyz;ji
opartych wylacznie na zautomatyzowanym przetwarzaniu, w tym profilowaniu, ktéra mogtaby wywotywac wobec Ciebie skutki
prawne lub w podobny sposob istotnie wptywac na Twoja sytuacj¢. Profilowanie Twoich danych osobowych bedzie si¢ sprowadzato
do przetwarzania Twoich danych poprzez wykorzystywanie ich do oceny niektorych informacji o Tobie.

7. PRAWO DO WNIESIENIA SPRZECIWU

7.1 W dowolnym momencie masz prawo wnies¢ sprzeciw - z przyczyn zwigzanych z Twoja szczegdlng sytuacja - wobec
przetwarzania dotyczacych Ciebie danych osobowych opartego na prawnie uzasadnionym interesie realizowanym przez
Administratora lub przez strong trzecig, w tym profilowania realizowanego na podstawie tego przepisu. Wowczas nie bedzie nam
wolno juz przetwarza¢ tych danych osobowych, chyba ze wykazemy istnienie waznych prawnie uzasadnionych podstaw do
przetwarzania, nadrzednych wobec intereséw, praw i wolnosci osoby, ktdrej dane dotycza, lub podstaw do ustalenia, dochodzenia
lub obrony roszczen.

7.2 Ponadto, jezeli Twoje dane osobowe sa przetwarzane na potrzeby marketingu bezposredniego, masz prawo w dowolnym

momencie wnies¢ sprzeciw wobec przetwarzania dotyczacych Ciebie danych osobowych na potrzeby takiego marketingu, w tym
profilowania, w zakresie, w jakim przetwarzanie jest zwigzane z takim marketingiem bezpo$rednim.

VIL. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin dostepny jest w Sekretariacie Biura Dyrekcji Amber (ul. Gornoslaska 82, 62-803 Kalisz), na stoisku ,, GAME Lover”
oraz na stronie internetowej: www.galeria-amber.com.pl

2. Organizator zastrzega, ze informacje o upominkach (w tym zdjgcia, parametry) prezentowane na stronie internetowej
www.galeria-amber.com.pl lub w materiatach informacyjnych publikowanych przez Organizatora, nie stanowia oferty w rozumieniu

przepisow kodeksu cywilnego.

3. Upominki oraz nagrody nie podlegaja wymianie na rownowarto$¢ pieni¢zng ani nie sg objete gwarancja lub rgkojmia.
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4. Wszelkie reklamacje dotyczace Wydarzenia powinny by¢ zglaszane w formie pisemnej wraz z uzasadnieniem w terminie 7 dni od
daty wymagalnosci roszczenia o wydanie Nagrody. Organizator jest zobowigzany do rozpatrzenia reklamacji w ciagu 14 dni od daty

otrzymania pisma sktadajacego reklamacj¢. Rekalmacja rozpatywane sa tylko i wytacznie w formie pisemnej przestane na adres
Organizatora.

5. Organizator ma prawo do zmian w Regulaminie przed rozpoczeciem Wydarzenia oraz w trakcie jego trwania.

6. Wszelkie spory powstale na tle niniejszego Wydarzenia beda rozpoznawane przez rzeczowo i miejscowo whasciwy sad
powszechny — zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.
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Zalacznik nr 1 Data: 14.02.2020

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA WYDARZENIA ,,GAME LOVER”*

Ja, nizej podpisany(a):
TIMEQ 1 NMAZWISKO: ...ttt e e e e e
INE RLETOMU .o

ATES G-Il ..o

potwierdzam,ze zapoznalem si¢ z regulaminem i bior¢ udziat w Zabawie.

Jednoczeénie wyrazam zgodg na wykorzystywanie mojego wizerunku na zdjgciach i materialach video bedacych raportem z
Wydarzenia dla Zamawiajacego jak roéwniez Organizatora. Publikacja zdj¢¢ oraz video bedzie miata miejsce w social mediach, www
oraz raportch wewnetrznych z przeprowadzonych dziatan na terenie Galerii Amber.

Wyrazam dobrowolnie zgod¢ na przetwarzanie moich danych osobowych przez Administratora (Agencja Reklamowa Frog-Media-
Design os.Przemystawa 6b/8, 61-064 Poznan, NIP: PL782-226-02-68) dla celow przeprowadzenia Gry , zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), na zasadach
okreslonych w Regulaminie Gry ,, GAME Lover”. Zostatem(am) poinformowany(a) o prawie wgladu do swoich danych osobowych
oraz ich poprawiania, przeniesienia i zadania ich usunigcia.

Data i czytelny podpis Uczestnika*

> Oswiadczam, ze wyrazam zgodg na otrzymywanie, na wskazany powyzej adres poczty elektronicznej, informacji handlowych
wysylanych przez (Agencja Reklamowa Frog-Media-Design os.Przemystawa 6b/8, 61-064 Poznan, NIP: PL782-226-02-68), w
imieniu wlasnym oraz na zlecenie osob trzecich, zgodnie z ustawa o $wiadczeniu ustug droga elektroniczng z dnia 18 lipca 2002 r.
(Dz.U. z 2002 r. nr 144, poz.1204).

Data i czytelny podpis Uczestnika

* - o$wiadczenie obowiazkowe



